SNABBINSTRUKTION JAKKOLO

Viktigt! Lagg spelet pa ett bord eller en annan plan yta.

Spelet bestar av en brada och 30 runda brickor, allt i tra.
Langst fram ar spelet indelat i fyra fack och har galler det att fa in sa manga brickor som mgjligt
via halen. Ju jamnare fordelning mellan facken desto hogre poang.

Prickar fér poangriakning

Brickorna ska kastas under

Facken

Varje spel bestar av tre omgangar enligt foljande:

Omgang 1)

Kasta samtliga 30 brickor, en i taget, och sikta mot halen. Lat brickorna glida langs
med bradan i lagom stor styrka. Brickorna far réra vid varandra. Nar du kastat alla
30 brickor ar du klar med férsta omgangen och staplar pa hog de brickor som kom-
mit in i facken. De placeras langst bak i facken.

Omgang 2)

Plocka nu upp fran bradan de brickor som ej kommit in i facken och kasta dem igen.
Nar omgangen ar klar, lagger du de brickor som kommit in i facken ovanpa dem
som redan finns dar.

Omgang 3)

Upprepa pa samma satt som i omgang 2.

Nu réknas poangen enligt foljande:

1 bricka i varje fack =1 rad 20 poang
2 brickor i varje fack = 2 rader 40 poang
3 brickor i varje fack = 3 rader 60 poang
4 brickor i varje fack = 4 rader 80 poang
5 brickor i varje fack = 5 rader 100 poang
6 brickor i varje fack = 6 rader 120 poang

7 brickor i varje fack = 7 rader 140 poang


http://www.learn-play.eu/product.php?id_product=878
http://www.learn-play.eu/product.php?id_product=878
http://www.learn-play.eu/product.php?id_product=878

En hel rad (en bricka i varje fack) ger egentligen 2+3+4+1 = 10 poang, men da varje hel rad
ger dubbla antalet poéng, far man alltsa istéllet 20 poéang.

Resterande brickor som kommit in i facken, men som inte bildar nagon hel rad, far det antal poang
som prickarna ovanfér halen visar. Se exemplet nedan.

Sa har kan det se ut efter ett spel (se bilden):
4 brickor i fack “2” (2 prickar)

4 brickor i fack “3” (3 prickar)

5 brickor i fack “4” (4 prickar)

3 brickor i fack “1” (1 prick)

Da raknar man enligt féljande:

3 helarader ger 60 poang

fack “2” + 1 brickager 2 °

fack “3” + 1 brickager 3 °

fack “4” + 2 brickor ger 2 x4 poang 8
Totalt antal poang for detta spel blir 73 poang

Det vanliga ar att man har 10 spelrundor, och darefter adderas poangen for varje deltagare.
Den som har hdgst poang har da vunnit. Hégsta méjliga poang under ett spel ar 148. Om
manga spelare deltar, kan man minska antalet spelrundor.

Obs!
Brickan anses vara inne i facket nar den helt och hallet passerat halets yttre kant.

Tips!
For att fa mer glid pa brickorna kan du vaxa bradan emellanat med lite polish.

LYCKATILL!

Lar & Lek, Malmo AB
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